REGULACION Y mmm DE LAS ARMAS DE AIRSOFT Y PAINTBALL

ALGO VIAS QUE UN JUEGD

TOMAS PEREZ DIAZ
CABO PRIMERQ. LICENCIADO EN DERECHO

a Constitucion Espafola dispone que el

régimen de produccion, tenencia y uso de

armas sea competencia exclusiva del Es-

tado. La Ley Orgdnica 2/86, de Fuerzas y

Cuerpos de Seguridad, atribuye a la Guardia
Civil la competencia en armas y explosivos. Por otra
parte, en los articulos 3, 6 y 7 de la Ley 1/1992, de 21
de febrero sobre Proteccién de la Seguridad Ciudadana,
se recoge la facultad del Gobierno para reglamentar lo
concerniente a las armas, en cuanto a su circulacion,
almacenamiento, comercio, adquisicidn, enajenacion,
tenencia y utilizacién.

El Reglamento de Armas (en adelante R.A.), apro-
bado por el Real Decreto 137/1993, en concordancia
con la Directiva 91/477/CEE, de 18 de junio de 1991,
sobre el control de la adquisicién y tenencia de armas,
modificada por la Directiva 2008/51/CE del Parlamento
Europeo y del Consejo de 21 de mayo de 2008, es la
norma-que con cardcter general regula lo concerniente
a este tipo de armas.

La préctica de airsoft (aire suave) y paintball (bola de

pintura), no estd implantada con cardcter general en Espa-
fia como “modalidad deportiva”, por lo que la normativa
principal que la regula, se encuentra en el Reglamento
de Armas. Las armas utilizadas en estos juegos, se hallan
incluidas dentro de la 4* categoria. No obstante, hay algu-
nas comunidades auténomas que estdn regulando dicha
actividad como practica deportiva.

El airsoft en Espaiia consiste en una serie juegos de-
portivos de estrategia simulando actuaciones operativas
militares. Las armas utilizadas son de aire, gas o eléctricas
y disparan unas bolas de plastico biodegradables, cuyos
didmetros mas comunes suelen oscilar entre los 4 mm y
los 8 mm, y su peso entre los 0,2 y 0,4 gramos. Utilizan
imitaciones de armas, vestimenta de tipo militar y protec-
ciones oculares y faciales. En algunos casos, usan protec-
ciones para distintas partes del cuerpo con la finalidad de
aminorar el impacto de las bolas de plastico.

Por su parte, el paintball se considera también como
un juego de estrategia, pero que no busca simular opera-
ciones militares. Las armas son de aire o de gas CO2. A
diferencia del airsoft, en paintball utilizan una vestimenta
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de diferentes colores segtin los equipos a los que perte-
necen en el juego, una méscara protectora para la cara y
a veces chaquetas reforzadas y guantes para impedir el
impacto de las bolas de pintura en la piel.

IMITACION, REPLICA Y REPRODUCCION

Al hablar de las armas de airsoft y paintball (en su jerga
“marcadoras”), hay que discernir entre las imitaciones,
réplicas y reproducciones con respecto a las armas de fue-
£0. Una imitacién es un arma que por sus caracteristicas
externas “‘puede inducir a confusién” sobre su auténtica
naturaleza, aunque no puede ser transformada en arma de
fuego y que por sus caracteristicas no tiene aptitudes ni
posibilidades de uso como tal. Por su parte, una réplica es
una “copia de otra original a diferente escala”, incluidos
los materiales, nombre y modelo. Retine las caracteristi-
cas, aptitudes y posibilidades de hacer uso de ella como
arma de fuego. Una reproduccion es una “copia exacta de
otra original”, incluidos los materiales, nombre y modelo.
Retine las caracteristicas, aptitudes y posibilidades de
hacer uso de ella como arma de fuego.

Por lo que respecta a las imitaciones de las armas utili-
zadas para esta préc-
tica deportiva (airsoft
y paintball), que por
sus caracteristicas
externas puedan in-
ducir a error sobre su
auténtica naturaleza,
siempre que cumplan
con los requisitos de
clasificacién (4° cate-
goria), numeracion,
documentacion (tar-
jetade armas) y lugar
de uso, estard permi-
tida su adquisicidn,

EL REGLAMENTO
DE ARMAS ES

LA NORMA QUE
CON CARACTER
GENERAL REGULA
LO CONCERNIENTE
A ESTE TIPD

DE ARMAS.
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tenencia y uso. En caso contrario, se debe dar el tratamien-
to que se establece en el art. 107 del R.A., en relacidn con
elart. 5.2 (prohibido el uso y la tenencia, salvo en el propio
domicilio como objeto de adorno o de coleccionismo).
Estdn prohibidas las réplicas y reproducciones de armas
de fuego para estas practicas deportivas.

REGULACION PARA ARMAS-JUGUETE
Conviene distinguir las armas de airsoft y paintball de los
juguetes con forma de arma de fuego, ya que su propia
normativa (Real Decreto 880/1990, de 29 de junio, por
el que se aprueban las normas de seguridad de juguetes,
modificado por el Real Decreto 204/19953, de 10 de fe-
brero, y la Orden de 29-07-78, sobre circulacion, venta
y tenencia de juguetes que puedan ser confundidos con
armas de fuego), exige el cumplimiento de una serie de
requisitos. La boca de fuego deberd estar bloqueada por
un tapén rojo, de “zamak™ o calamina, fundido al cafién
y con una longitud interior igual al menos, a la mitad del
mismo, sobresaliendo un minimo de 3 mm al exterior.
Tratidndose de reproducciones de revélveres, no deberdn
tener recimaras en el tambor, que deberd ir protegido por
una solapa del mismo material que el juguete y fundido a
la pieza de forma que no sean visibles las perforaciones.
En el caso de juguetes que proyecten objetos, deberin
llevar una abrazadera, de color rojo de 5 mm de anchura
y 3 mm de altura, como minimo, alrededor del cafién y
fundida al mismo, de igual material que el resto de la
pieza e inmediatamente detrds del punto de mira.

NORMATIVA Y CONSEJOS

® [as armas de airsoft/paintball, semiautomadticas, de
repeticion y de un solo tiro, habran de estar documentadas
mediante una tarjeta de armas, expedida por los alcaldes
de los municipios en que se encuentren avecindados o
residiendo los solicitantes, previa consideracién de la
conducta y antecedentes de los mismos, quedando su




validez limitada a los
respectivos térmi-
nos municipales, y
acompaiando estas
tarjetas a las armas
en todo caso (Art.
105 del R.A.). Esta
prohibida la tenencia
y uso de las armas
automadticas de air-
soft/paintball, salvo
en el propio domi-
cilio.

® En diversas revis-
tas especializadas y
pdginas web, se informa de la velocidad de las bolas
de pintura y pldstico, no dando mayor importancia los
jugadores a esta circunstancia. En la adquisicion, es de
vital importancia conocer la velocidad que alcanza el
proyectil. ya que segtin el Departamento Médico de los
Estados Unidos, en cuanto a la vulnerabilidad balistica,
ha llegado a las siguientes conclusiones:

» Para atravesar la piel del cuerpo humano, la mu-
nicién de una pistola debe alcanzar una velocidad
de 36 m/sg.

» Para atravesar una capa de hueso (las costillas o el
crineo), debe alcanzar una velocidad de 61 m/sg.

» Para ser mortal, el proyectil debe alcanzar una ve-
locidad minima de 122 m/sg.

» De lo anterior se deduce que un proyectil de aire
comprimido de 4,5 mm, cuya velocidad sea superior
a 122 m/sg, puede resultar mortal.

® Este tipo de armas, cuya potencia en boca no debe
exceder de 24,2 julios, se encuentran clasificadas en la 4°
categoria del Reglamento de Armas (Art. 3 del R.A.).

® Las armas de airsoft/painball clasificadas en la 4°
categoria deben ir numeradas de forma correlativa (Art.

LAS ARMAS DE
RIRSOFT/PAINTBALL
HABRAN DE ESTAR
DOCUMENTADAS
MEDIANTE UNA
TARJETA DE ARMAS,
EXPEDIDA POR

LOS ALCALDES.

28 del R.A.). La practica de airsoft/paintball debera
llevarse a cabo en aquellos lugares habilitados al efecto,
que cuenten con los correspondientes permisos de las
autoridades municipales.

® | as armerias y los establecimientos de venta de arti-
culos deportivos que retinan los requisitos fiscales per-
tinentes podrdn, dando conocimiento previamente a la
correspondiente Intervencion de Armas y Explosivos de
la Guardia Civil, dedicarse a la venta de armas accionadas
por aire u otro gas comprimido, comprendidas en la 4° ca-
tegoria (Art. 56 del R.A.). Con la preceptiva autorizacion,
podran prestarse este tipo de armas acompafadas de la
tarjeta que las documenta (Art. 91.2 del R.A.).

® Para su traslado, durante el trayecto por las vias y
lugares puiblicos urbanos, desde donde estén guardadas
o depositadas hasta donde se realicen las actividades de-
bidamente autorizadas, las armas deberan estar desmon-
tadas y dentro de su caja o funda, pudiendo los agentes
de la autoridad realizar las comprobaciones necesarias
(Art. 148 y 149 del R.A.). Su incumplimiento conlleva
una sancién administrativa por parte de la Delegacion/
Subdelegacion del Gobierno.

® [_os usuarios de este tipo de armas deben encontrarse
en todo momento en condiciones de controlarlas (Art.
147.1 del R.A), estando prohibido portar, exhibir o usar
las armas bajo los efectos de bebidas alcohdlicas, estupe-
facientes, psicotrdpicos, estimulantes u otras sustancias
andlogas (Art. 147.2 del R.A).

Actualmente, se estd procediendo a la modificacién
del Reglamento de Armas para su adecuacién a la Direc-
tiva Europea sobre el control de la adquisicién y tenencia
de armas (Directiva 91/477/CEE, de 18 de junio de 1991,
sobre el control de la adquisicién y tenencia de armas,
modificada por la Directiva 2008/51/CE del Parlamento
Europeo y del Consejo de 21 de mayo de 2008). Una
vez se publique el nuevo Reglamento, el contenido del
presente articulo puede sufrir alguna variaciéon.ll

JULIO 2011 GUARDIACIIL 1711



